Liebe Tltern,

Der Zaunberer vonw OZ wird inv denw néchsten Wochen das Leben imy
Kindergowten beeinflussen.

SeinvZiel hat der Autor L. Frank Bauwwnw mit der Geschichte ohwe Zweifel
errveicht, devuwv er wollte eine Geschichie schweibeny die hauptsichlich
Kinderw gefdllt und keine padagogischen Absichter oder
Bevormundung verfolgt.

Way kdrwnen wiv vomv Zoudrerer von OZ lernen?

Die drei liebevuswerten Figuren geigevv den Kindern; dass man mit
gevuigend Selbstvertrauen tber sichy hinaus wachsesw kanw.

Mit thwer Suche vermittelw die Figurenw auf choarmante Weise eine simple
Aussage tiber den Wert vonw Freundschaft.

Manchmal braucht ein jeder von ung erst einesvAnstofl vor aufleny;,

Inder Geschichte des Zaubrers vonw OZ besieges Dovothy, der Zinvumarwy
die Vogelscheuche und der Léwe die bose Hexe und kehwer inv die
Smowagdstadt gurick. Der grofie Zaunbrer hat versprochen, ihwe Witnsche
zw erfilleny, wenwv sie die Hexe besiegeru Dorvothy hofft, nach Kansos
guruckgukehwen, der Zinwunawww winscht sichv ein Herz, dev Lowe Mut

und die Vogelscheuche Gehirw.

Der Zaunberer erweist sich aly einv kleiner alter Mowvwy, der hinter einem
Vorhang die Frewnde tiuscht.
Aber Dovothy besteht dawauf; dass er seinvVerspreches hilt.

Wir erzdihden gang bewusst noch nicht divekt das Mérchesn vow Zaunberer
vonw OZ, sondern wir mochiten die Kinder erst mit dew Figurew umv Land
von OZ bekawnnt mache.

Dort gibt es 4 Hexen, einen machtigen Zauberer, fliegende Affeny; eine
Fee; kleine gelbe Winkis und kleine Blauwe Mivmmler, die nicht gréfier
sind aly Zwerge. Tag fuw Tag, inv kleinen eingelnen Schwitten, lernen die
Kinder die eingelner Figuwer des Morchens kenner.

Erst, werwv alle Chawaktere mit thwer subjektives Selbsteinschitzung wnds
Angsten den Kinderw vertraunt sind, werdesn wir das komplette Mdwrche
vom Zauberer vonw OZ i vielew eingelnen Geschichtenw mit dew Kindernw
lesen.

Somit habew die Kinder die Gelegenheit sichv inv die eingelnew Figuren
hineinguversetzen oder auch zuw identifizieren und ihwe eigenes
Gefulhle besser wahw gunehumen, angunehwmen oder/ und ausgudiicken.
ts gibt devv Lowen, der sich fiur feige hilt, die Strohpuppe hilt sich fiwr
duwmm und der Blechimoawuwv hitte gerne einvHerz. Die Hauptfigur, das



Mddchen Dovothy, st mutig und geht zielstrebig ihwen Weg. Jedes Kind
ko vielleicht etwas vow sichy inv dieser Geschichte evkennen. Die
Figwrenw inv der Geschichte interagierem so-wie das die Kinder i einer
Gruppe tuiw. Jedes Kind sucht seine Position und Stellung in der
Gemeinschaft.

Zw oft verhalten wir wng wie Blechmdnner, Vogelscheuchen und feige
Loweny die freudig erwarten; dass andere die Losung fiwr die eigenewn

Ziele:
- Selbstbewusstsein stoirkevy

erkennen, dass jeder Menschv Stoirkevn und Schwdichen hat
Akgeptong der beider eigenen "Ich-Seiten'

wie wichtig Freuwndschaft ist

Dinge hinterfragev- neugierig seivv

lernen; genauww auf ung zu héren und nicht Dinge nachmachen,
nur weill andere Menschew /Kinder dies tun.

Die eingelnen Wochenpline informieren genouter - schaues Sie mal

reiv.

Am Freitag, den 25.01.2019 kommi eine Poligistin g dew
Vorschudkindervw inv dew Kindergarten und wird etwas iber sicheres
Verhaltew imv Straflexwerkelhw mit dew Kinderw besprechen und erleber.

Infonachmittog, Dienstag; den 05.02.2019 w15 Uhw inmv grofien Rawum.
Wir berichtew iber Aktionen gum Projekt, und gehewn etwas ing Detail.

Der Ablauf anv Kowrneval und die Organisation des Rosermontogszugs
werden wir bespreche.

Schow jetzt vormerken: Elternabend mit Frauw Witte aus der
Stengelbergschule am Donwnerstag; den 21.03.2019 wmw 20 Uhw. Dieser
Abend richtet sichy anv alle Eltern mut Kindernw al-4 Jahwen.



Thema: Im Land von OZ

Liebe Eltern, es wdre schén, wenn Sie mit den Kindern nicht zu Hause die
Geschichte lesen oder selber viel davon erzdhlen. So haben wir die
Gelegenheit mit allen Kindern gemeinsam den Zugang zum Madrchen zu starten
und zu erarbeiten. Ab 05.02. 2019 ist es dann ok.

Einstieg:

Experiment:

Gesprdch:

Freispiel:

Freispiel:

Gesprdch: wir sagen den Kindern, dass wir ihnen von einem Land
berichten mochten, das hinter dem Regenbogen liegt. Wer hat schon
einmal von diesem Land gehort?

Indem wir die Kinder fragen, wie es dort ihrer Meinung nach aussehen
konnte, regen wir ihre Fantasie an.

Wir horen uns an, was sich die Kinder vorstellen.

Dann berichten wir Einzelheiten aus OZ.

Wir erzdhlen von den kleinen Leuten, von fliegenden Affen, von
Hexen, Feen und Zauberern

Um in das Land von OZ zu gelangen bendtigen wir einen Kompass

Wir iiberlegen wozu wir einen Kompass bendtigen.

Wir sprechen mit den Kindern iiber die vier Himmelrichtungen und
kontrollieren mit einem Kompass welche Richtung wir gehen. Jedes
Kind erhdlt einmal den Kompass und beobachtet die Nadel im
Kompass.

Spiel: Norden-Siiden-Westen-Osten

Wir beschriften vier Blatter mit den Himmelsrichtungen und kleben
sie an die Wdnde in die jeweiligen Himmelsrichtungen auf.

Alle Kinder laufen im Raum auf Kommando herum. Dann werden 1 bis 4
Himmelrichtungen genannt. Wer als erstes Kind an die Wand gelangt,
erhdlt einen Punkf.

Wir lernen die ersten Bewohner von OZ kennen. Miimmler, alle blauen
Mdnnchen und die , die alle gelb sind.

Wie entsteht ein Tornado?

Wir beobachten einen Tornado im Wasserglas oder Flasche
Wir empfinden die Fliehkrdfte in eine einer schnellen
Miihldrehbewegung nach.

Wir malen Miimmler oder Winkis mit den Kinder

Wir legen Puzzle von Fantasiegestalten aus






